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1. O grze

Druga część gry opartej na dość prostej zasadzie. Bohater jest ciągle osaczony przez jadowite robale i musi jak najdłużej odpierać ich ataki przy pomocy niemałego arsenału. Dobra gra jeśli ma się tylko kilka minut na pogranie w coś.

2. Sterowanie

Poruszanie się:

Góra - W

Dół - S

Prawo -D

Lewo -  A

Obrót – myszka

Strzelanie – lewy przycisk myszki

Zmiana broni:

W przód - E

W tył - Q

3. Bronie

W grze jest siedem broni, o zróżnicowanej mocy. Podstawową i o nieskończonej amunicji jest pistolet, jeśli jednak chcemy postrzelać czymś lepszym trzeba zebrać to z planszy. 

Opis poszczególnych broni: 
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Pistolet

Zaczynamy grę właśnie z tą bronią. Ma ona słabą moc, ale za to nieskończoną amunicje.

Amunicja: nieskończona

Obrażenia:  0-4, z bonusem 0-10
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Karabin 

Moc pocisków identyczna jak w pistolecie jednak ta broń ma ciągły tryb strzelania, przez co jest zdecydowanie lepsza niż pistolet.

Amunicja: 50

Obrażenia: 0-4, z bonusem 0-10
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Shotgun

To jest już coś przyzwoitego:D Duża moc, można zmieść robala w kilka chwil.  

Amunicja: 10

Obrażenia: 0-10, z bonusem 0-15
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Miotacz ognia

Dość specyficzna broń. Robak po kontakcie z płomieniem traci trochę życia, ale także zaczyna płonąć przez co za chwilę zwęgla się doszczętnie. 

Amunicja: 20

Obrażenia: 0-4, z bonusem 0-10, kiedy robak płonie co każde 0.1 s odejmowany jest mu 1 punkt życia.
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Wyrzutnia granatów

Wystrzelony granat przy kontakcie z robalem wybucha, a wybuch może zabić nawet kilka szkodników.

Amunicja: 5

Obrażenia: ponad 15 (śmierć)
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Wyrzutnia rakiet  

Broń bardzo podobna do wyrzutni granatów, lecz rakiety są szybsze niż granaty, przez co ta wyrzutnia może wydawać się lepsza.

Amunicja: 5

Obrażenia: ponad 15 (śmierć)
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Railgun

Zdecydowanie najlepsza broń, w kilka chwil można oczyścić całą plansze.

Amunicja: 5

Obrażenia: ponad 30(śmierć)

4. Bonusy

W grze jest pięć bonusów, a pojawiają się one na miejsce zabitych robali. 

Opis poszczególnych bonusów:
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Zwolnienie czasu

Czas zwalnia na kilka sekund, sam nie wiem czy to pomaga, czy gra się przy tym gorzej. :]
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Mocniejsza amunicja 

Wzmacnia siłę pocisków w pistolecie, karabinie, shotgunie i miotaczu ognia (trwa 5 sekund)
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Ochrona 

Chroni przed atakami i śluzem robali.
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Apteczka  

Dodaje od 0 do 50 punktów zdrowia
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Pancerz  

Uzupełnia pancerz do 100 punktów

5. O robalach...

Robaki występują w trzech kolorach jednak nie różnią się niczym, oprócz właśnie koloru. Każdy z nich ma 15 punktów życia. Jedno ugryzienie potwora odbiera bohaterowi pięć punktów zdrowia lub pancerza. Trzeba uważać na ich jad, bo przy kontakcie z nim bohater wpada w chwilowy szał, przez co utrudnione jest sterowanie.

6. Punkty

Po śmierci gracz zostaje przekierowany do małych statystyk za pomocą których naliczane są punkty.

Zabite stwory:

5 punktów za każdego

Strzały:

Skuteczność + Celne strzały/4

Czas:

Sekundy * 2

Zbieranie

Wzięte bonusy + Wzięte bronie * 2

Wynik końcowy:

Zabite stwory + Strzały + Czas + Zbieranie

7.Autorzy

Matt Tucker – pomysłodawca, główny koder, pomocnik grafika

Flash – pomysły, grafik, pomocnik kodera

Cage – kontroler jakości grafiki :]

Podziękowania:

BROO – rozwiązał kilka problemów

Vejitta13 - hmm sam nie wiem :] pokręcił się trochę ;P

Slawo – wysłał i wytłumaczył kodowanie wyników, ale i tak nie zostało użyte :D

8.2003-2005(LoL)

Niestety to prawda. :] Pierwsze prace już w grudniu 2003 roku, gra prawie skończona w kwietniu 2004, ale przez lenistwo i niedojrzałość głównego autora dopiero luty 2005 :/ Jeśliby do projektu nie dołączył Flash projekt by na pewno upadł. To właśnie Flash często pchał projekt do przodu i ciągle motywował Matta. Wielkie dzięki dla niego .:D Szykowałem się już do opublikowania gry, kiedy nagle zgadałem się z Cagem, który podrasował trochę grafikę, więc ostateczny wygląd to jest też jego zasługa. Dzięki Cage.:]  

Pamiętam, że chcieliśmy pobić Crimsonland, zrobić najlepsza polska amatorską gierkę i takie tam.:] Wyszło tylko tyle, ale i tak chyba nie jest tak źle? :D 

16 lutego 2005, wszystkiego najlepszego z okazji urodzin dla mojej kochanej siostry :D
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